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i Trefferpunkte
i E] Schwere Wunde

Bewusstlos 06

v
Im Sterben

12 13 14 15

Stabilitdtspunkte
wahnsinnig 01 02 03
20 21 22 23
40 41 42 43
60 61 62 63
80 81 82 83

umnachtet I:' geistesgestort I:'
05 06 07 08 O 1
25 26 27 28 2 3
45 46 47 48 4 5
65 66 67 68 6 7
8 86 87 88 8 9

12
32
52
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Magiepunkte
Moo o1 02 03
10

Gliick
gliicklos 01 02 03
20 21 22 23
40 41 42 43
60 61 62 63
80 81 82 83

05 06
25 26
45 46
65 66
85 86

D Anthropologie (01%) Dj]

D Archdologie (01%) Dj]
Bibliotheks- Dj]
nutzung (20%)

D Buchfiihrung (05%) Dj]

D Charme (15%) Dj]
Cthulhu-Mythos (00%) Dj]

Einschiichtern (15%) n
Elektrische Dj]
Reparaturen (10%)

Erste Hilfe (30%) H

Finanzkraft (00%)

D Autofahren (20%)

Fremdsprache (01%)

D Geschichte (05%)

FERTIGKEITEN

Handwerk/Kunst (05%)

D Horchen (20%)

]
il
]
1]

D Kaschieren (10%)

Klettern (20%)

D Mechanische
Reparaturen (10%)

D Medizin (01%)

Muttersprache (BI)

D Naturkunde (10%) Dj]

Naturwissenschaft (01 %)

[ ] okkultismus (05%)
Orientierung (10%)

D Psychoanalyse (01%)
Psychologie (10%)
Rechtswesen (05%)

Reiten (05%)

D SchlieBtechnik (01%)

D Schweres Gerat (01%)

D Schwimmen (20%)

Springen (20%) 5
Spurensuche (10%)

Steuern (01%)

Uberlebenskunst (10%)

D Uberreden (05%)
Uberzeugen (10%)
bleber 30%)
Skenmn 5%
D Verkleiden (05%)

Werfen (20%)

D Werte schdtzen (05%)

Fertigkeit
D Ausweichen (1/2 GE)
Nahkampf (Handgemenge) (25%)

Waffenlos

1W3 + Sb

#Angriffe

Schadensbonus

+1W4

Statur

(a1 )

I}Iahkampf(Schwe;g)
Fernkampf (Faustfeuerwaffe) (20%)
D Fernkampf (Gewehr/Flinte) (25%)

Sabel

1w8+1+8b |

Schuss | Fehlfunktion

jede 4. Runde

Steinschlosspistole 1W6+1




HINTERGRUND

‘Wesensziige

Bedeutsame Orte

Koslin: Geboren als Sohn eines Kanzleibeamten. Die Stadt steht fiir

GELD & ANLAGENBESITZ

finanzielle Schmerzgrenze
Barschaft
Geldanlagen

KURZE REGELUBERSICHT ANDERE CHARAKTERE

T o
Erfolgsstufen Charakter Charakter

Patzer | Misserfolg reguldr schwierig extrem kritisch

100/96+ | > Fertigkeit | < Fertigkeit | < '/, Fertigkeit | < 's Fertigkeit 01 Gespielt von
Yannick

Probe forcieren: Wiederholung der Probe muss begriindet werden;
ll nicht moglich im Kampf oder bei Stabilititsproben

Wunden & Heilung
Erste Hilfe heilt 1 TP | Medizin heilt +1W3 TP

l Schwere Wunde = Verlust > ', max. TP durch einzelnen Angriff
| 0 TP ohne schwere Wunde = bewusstlos
0 TP mit schwerer Wunde = im Sterben
im Sterben: Erste Hilfe = Zustand vorlaufig stabilisiert
danach Medizin erforderlich
natiirliche Heilung (ohne schwere Wunde):
Erholung 1TP pro Tag
natiirliche Heilung (Schwere Wunde):
g2 wochentliche KO-Probe




