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FERTIGKEITEN

Fertigkeit Reg. %2 Fertigkeit Reg.’2 % Fertigkeit Fertigkeit

Anthropologie 1 Handwerk/Kunst Okkultismus Uberlebenskunst

Archédologie 1 Horchen Orientierung StraBenkampf

Autofahren
Bibliotheksnutzung
Buchfiihrung
Charme
Cthulhu-Mythos
Einschiichtern

Elektrische Reparaturen

Kaschieren

Klettern

Mechanische Reparaturen
Medizin

Muttersprache (Deutsch)
Naturkunde

Naturwissenschaft

Psychoanalyse
Psychologie
Rechtswesen
Reiten
SchlieBtechnik
Schwere Geriéte

Schwimmen

Uberreden
Uberzeugen
Verborgen bleiben
Verborgenes erkennen
Verkleiden

Werfen

Werte schétzen

Erste Hilfe Springen

Finanzkraft Spurensuche
Fremdsprache Steuern

Geschichte

Schadensbonus

Statur

| Schussfolge Pistole:
jede 4. Runde.
Sb = Schadensbonus.
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Fertigkeit Reguldr  Schwierig  Extrem Waffe Schaden Reichweite  Angriffe

Ausweichen 50 25 10 7 7 7

Nahkampf (Handgemenge) 50 125 110 | Waffenlos S 1W3 +Sb

Nahkampf (Schwert)

170 135 14 ' Sibel | IW8+1+Sb

Fernkampf (Faustfeuerwaffe) 190 45 18 ! Steinschlosspistole | IW6+1

Fernkampf (Gewehr/Flinte) 125 {12 s




HINTERGRUND

Beschreibung

Von mittlerer GroBe und kriftiger, widerstandsfahiger Statur. Sein
Gesicht wirkt ernst und gesammelt, der Blick wach und priifend. Er
kleidet sich schlicht und ordentlich mit der Wiirde seines Amtes.

Glaube/Weltsicht

Lutherisch erzogen, doch vom Geist der Aufklarung geprégt. Er
vertraut auf Vernunft und Gesetz mehr als auf kirchliche Deutung.
Aberglauben hilt er fiir Ausdruck von Angst und Unwissenheit.

Wichtige Personen

Gabriel Otto von Schmeling — Landrat, Vorgesetzter und Forderer.
Samuel Lorenz Bering — Actuarius, sein langjéhriger Amtsbruder. Anna
Elisabeth Riemann — Ehefrau und ewige Stiitze.

Bedeutsame Orte

Koslin: Geboren als Sohn eines Kanzleibeamten. Die Stadt steht fiir
Bildung, Ordnung und seinen sozialen Aufstieg. Hier lebt noch seine
Familie, hier begann sein Weg in den Staatsdienst.

Gehiiteter Besitz

Seine silberne Taschenuhr — Sinnbild seiner Ordnungsliebe und seines
Glaubens an messbare Zeit und Rationalitdt. Sein personliches
Ermittlungsjournal, getrennt von offiziellen Protokollen. Darin notiert
er Gedanken, Zweifel und Beobachtungen.

Wesensziige

Er ist ruhig, methodisch und pflichtbewusst. Er beobachtet aufmerksam
selbst kleinste Regungen und stellt prézise, gezielte Fragen. Geriichten
begegnet er mit niichterner Analyse.

Verletzungen & Narben

Eine schmale Narbe am linken Unterarm zeugt von einer fritheren
Festnahme. Zudem schmerzt seine rechte Schulter bei Kélte — Folge
eines alten Reitunfalls.

Phobien & Verhaltensstorungen

Er meidet Schmutz, wischt sich auffallend haufig die Hénde. Seit
fritheren Seuchenfallen misstraut er engem Korperkontakt. Er vermeidet
Héandedruck.

Obskure Biicher, Zauber & magische Artefakte

Er lehnt dergleichen aus Uberzeugung ab. Er sammelt weder verbotene
Schriften noch interessiert er sich fiir okkulte Traktate. Biicher dienen
ihm der Rechtskunde, Geschichte, Verwaltung.

Begegnungen mit fremdartigen Wesen

Er hatte niemals Umgang mit iibernatiirlichen Erscheinungen. Die
dunklen Gestalten, denen er in den Gassen Koslins begegnete, waren
nichts weiter als Diebe, Halsabschneider und verzweifelte Menschen
am Rand der Gesellschaft.

AUSRUSTUNG UND BESITZ

Amtliches Bestallungsschreiben, Dienstsiegel und Siegellack; Schreibmappe, Papier,
Ginsefedern, Tinte und Loschsand; personliches Ermittlungsjournal und silberne

Taschenuhr.

Steinschlosspistole mit Holster, Pulver und 12 passenden Kugeln, Ladestock; Sébel

mit Scheide und Wehrgehénge.

Reisemantel, Handschuhe, Lederstiefel, Wechselwische; Leinentuch, Kamm und
Seife; Feuerstahl, Feuerstein und Zunder; Laterne und Kerzen. Verwahrt die

gemeinsame Reisekasse.

GELD & ANLAGENBESITZ

Finanzielle Schmerzgrenze: 5 Taler
Private Barschaft: 18 Taler und 12 Groschen

Riicklagen: 120 Taler in einer verschlossenen
Kassette im Familienhaus in Koslin;
unterwegs nicht unmittelbar verfiigbar. Kein
weiterer Grundbesitz.

Gemeinsame Reisekasse: 10 Taler
Amtsvorschuss fiir Verpflegung, Unterkunft
und Reisebedarf aller drei; getrennt vom
Privatgeld.

KURZE REGELUBERSICHT

Erfolgsstufen

Patzer | Misserfolg reguldr schwierig extrem kritisch

100/96+ | > Fertigkeit | < Fertigkeit | < '/, Fertigkeit | < 's Fertigkeit 01

Probe forcieren: Wiederholung der Probe muss begriindet werden;
ll nicht moglich im Kampf oder bei Stabilititsproben

Wunden & Heilung

Erste Hilfe heilt 1 TP | Medizin heilt +1W3 TP

l Schwere Wunde = Verlust > ', max. TP durch einzelnen Angriff
| 0 TP ohne schwere Wunde = bewusstlos
0 TP mit schwerer Wunde = im Sterben
im Sterben: Erste Hilfe = Zustand vorlaufig stabilisiert
danach Medizin erforderlich
natiirliche Heilung (ohne schwere Wunde):
Erholung 1TP pro Tag
natiirliche Heilung (Schwere Wunde):
g2 wochentliche KO-Probe
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